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Nimm erst die
Zehner weg, dann
die Einer.

85 — 23 |= 85 —| 23 |=
85 - 20 = 65 85 - 20 = 65
- = 65 -| 3=

Lege die Aufgaben wie im Beispiel gezeigt und rechne. HH H / %

45 - 13 = 9% — 51 = 68 —| 44 =

76 — 65 = 83 — 22 = 59 - 36 |=

88 —| 53 69 — 15 = FF — 42 =

Subtraktion zweistelliger Zahlen ohne Zehnertibergang
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85 - 28 = 85 — 28 = 85 — 28 =
85 -1 20 = 65 85 -1 20 = 65 85 -1 20 |= 65
- = 65 - 5 =60 65 -| 5 =60
- = - = 60 —-| 3 |=
— =

Lege die Aufgaben wie im Beispiel gezeigt und rechne. WM /
f51—36= 77 — 48 = 83 — 55 =
571 -130 |= - = - -
LT i i

64 — 27 = 42 -1 19 = % - 79 =

Subtraktion zweistelliger Zahlen mit Zehnertbergang



Lege und rechne. M‘ /

76 — 58 = 91 — 24 -
/ N\

97 - 65 = 32 - 18 =
VAN VAN

45 - 29 = 74 — 31 =
AN VAN

54 — 16 = 56 — 48 =
AN 7N

61 - 49 = 86 — 22 =
7N VAN

82 - 25 = 43 — 17 =
VAN VAN

Subtraktion zweistelliger Zahlen mit und ohne Zehnertbergang



1] Rechne. /

92 - 56 = 84 — 63 = 41 -15=
92 - 57 = 85—-63= 41 - 14 =
92 - 58 = 86 — 63 = 41 -13 =
92 - 59 = 87— 63 = 41 -12 =

‘2| Rechne. /

67— 24 = 1 —-17= 93 - 49 =
66 — 24 = 72-17= 93 - 47 =
65 — 24 = 74— 17 = 93 - 46 =
63 — 24 = 5 -17= 93 - 44 =
'3;Rechne./

53 - 14 = 62 - 18 = 84 —32 =
94 — 78 = 95 - 2% = 75— 66 =
61—37= 76 — 43 = 92 - 19 =

89 - 28 = 41 -19 = 63 — 45 =

Subtraktion zweistelliger Zahlen mit und ohne Zehnertbergang



1] Rechne. /

27 + 41 = 63— 16 = 22 +49 =
53+ 6= 92— 7= 76 + 23 =
18 + 36 = 88 - 60 = 48+ 4 =
72 + 24 = 91 - 58 = 17 + 70 =

‘2| Rechne. /

65+ 8= 74— 59 = 93 -18=
25+ 30 = 61—-35= 39- 5=
38+ 52 = 82 -50= 81— 78 =
19+ 67 = 57 — 43 = 56 — 29 =
'3;Rechne./

20+ 13 = 19+ 32 = 72 —-35=
95 - 9= 83 - 45 = 29+51 =
81 —26= 46 + 37 = 45+ 19 =

= 98 - 21 = 94 - 66 =

Gemischte Aufgaben zur Addition und Subtraktion



Wirfel Kugel Zylinder | | Pyromide Kegel

11 Ordne jedem Gegenstand die passende Koérperform zu /
und schreibe den entsprechenden Buchstaben auf.

2/ Male die Kérper in den oben abgebildeten //

Farben an und schreibe ihre Anzohlen auf.

[ (

Korper 35



ﬂ!
Wie viel Cent sind es? W’ /

Cent Cent

Cent Cent

Geld - Cent



i
Wie viel Euro sind es? \% /

Euro Euro

Euro

Euro Euro

Geld - Euro 37



Wie viel kostet es? '

Geld - Einkaufen




W,
Wie viel bekommst du zurtick? \r}/ /

®
\&: 5

70 Euro 3 € 10 €- 3 €= €

L

Euro € € — €= €

Euro € € — € = €

Geld - Einkaufen



Schreibe zu jedem Bild die /
passende Plus- und Malautgabe. Rechne.

Multiplikation als fortgesetzte Addition



1. Schreibe zu jeder Plusautgabe die passende Malaufgabe und rechne. /

3+3+3+3= 4 - 3 = 9+9+9= . =
5+5+5= : = 7+ 7= : =
2+2+2+2+2= . = 6+6+6= . =
L+ 4 = : = L+b+4+4= : =
8+8+8+8= : = 3+3+3= - =

2| Schreibe zu jeder Malaufgabe die passende Plusaufgabe und rechne. /
.5=5+5+5+5+5+5+5 =

OO A W 00 Ul W
Il
I

3| Male zueinanderpassende Karten in derselben Farbe an. /

[ - R
A hale I_,_Zi*] F+7+7+7 L%Qj’
47 128 |
' 9+9+9+9 rﬂ B
6+6+6+6+6 N o

6] 551 el

!T;} «LS:] 5. 6 8+8+8
m 2 - -
z_,_z,,Q_a !2+2+2+2+2+2+2+2 «L;E’___—}
!5+5+5 hg_ﬁgj !E] (3+3+3+3+3+3§

Multiplikation als fortgesetzte Addition 45



11 Schreibe zu jeder Plusaufgabe / 0 -10= 0
die passende Malaufgabe und rechne. 0= 7 -10= 10

10+10= 2 -10=

Die Kernaufgaben
merke ich mir

besonders Leicht. 10+10+10= 10 =
10+10+10+10= - 10 =

10+10+10+10+10 = - 10 =

10+10+10+10+10+ 10 = - 10 =
10+10+10+10+10+ 10+ 10 = - 10 =
10+10+10+10+10+10+ 10+ 10 = - 10 =
10+10+10+10+10+10+10+ 10+ 10 = - 10 =
10+10+10+10+10+10+10+10+ 10+ 10 = - 10 =

2| Kreise alle Ergebniszahlen der 10er-Reihe ein. C//

10 60 90 48
(0 % % o 30
70

95
20 S0 40 2 100 50

|
|
]
l
!
|
l

3| Rechne die Aufgoben und verbinde die Ergebniszahlen //
nach der Reihenfolge. Vier Zahlen bleiben Ubrig.

6-10= 60 9-10= 5 20 78
. ¢ 100 70
3-10= 210 = ' :
0-10= 8- 10 = I
40

710 = 410 =

*50
10-10 = 1-10= 5.6 *30
510 = 6-10= . B L

10 60

46 10er-Reihe



Kf \f if \f if \f if \f if
1. Schreibe zu jeder Plusautga / 0 -5=
die passende Maloufgabe und rechne. 5. 7 .5-
5+5= 5=
5+5+5=  -5=

5+5+5+5=

5+5+5+5+5=
5+5+5+5+5+5=
5+5+5+5+5+5+5=
5+5+5+5+5+5+5+5=
5+5+5+5+5+5+5+5+5=

5+5+5+5+5+5+5+5+5+5= -5 =
2 Kreise alle Ergebniszahlen der 5er-Reihe ein. /
O
12 |
50 25 37 35 & 10 |
15 20
50 <E\ 52 30 23 45 |
3| Rechne die Aufgaben und verbinde die Ergebniszahlen //
nach der Reihenfolge. Vier Zahlen blei Ubrio. P
10-5= 50 8 - = 38
4.5 = 2.5= B
7 = 0 - — 5 L. 40
9.5= 65— 35, 45 .10
— _ 0 + 30
1 B 3:5= 20 50 g
5 = 10 ° - 2'4 1.5

Ser-Reihe




1] Schreibe zu jedem Bild zwei Aufgoben und rechne. /

21 Vervollstandige die Reihen. Male alle Felder

Kreise alle Ergebniszahlen der 5er-Reihe rot ein.

mit den Ergebniszahlen der 10er-Reihe blau an. ///
@

10er-Reihe

5er-Reihe

48

* Ser- und 10er-Reihe



6o 65 66 66 b 66 b ¥b ¢b ¥6

1. Schreibe zu jeder Plusautga / 0-2= 0
die passende Maloufgabe und rech

2= 1 2=

2+ 2= -2 =
2+2+2= 2=
2+2+2+2= 2=

2+2+2+2+2= 2=
2+2+2+2+2+2= -2 =
2+2+2+2+2+2+2= -2 =
2+2+2+2+2+2+2+2= 2=
2+2+2+2+2+2+2+2+2= 2=
2+2+2+2+2+2+2+2+2+2= -2 =

2 Kreise alle Ergebniszahlen der 2er-Rei ein.O/

2 8 5 17 % 9 40

x 18 1
5@66\13 1 7 6 20 4

3. Rechne die Aufgaben und verbinde die Ergebniszahlen //
nach der Reihenfolge. Vier Zahlen blei Ub

8-2=16 6-2= #
5- = 3 = 2 8 e
1-2= 10-2 = o 6
0-2 = 7.9 = '1.6 o

2
Q- = 4 = o1 ‘124 "
2- = 8- = O.

18 *5

2er-Reihe




Das Ubungsheft Basiswissen Mathematik
Mathematische Basiskompetenzen liben und festigen

,Das Ubungsheft Basiswissen Mathematik” bietet ein klar strukturiertes
Aufgabenangebot fur Kinder, die Schwierigkeiten beim Erreichen der
mathematischen Basiskompetenzen haben. Mit den Aufgaben Gben und
festigen die Kinder gezielt grundlegende mathematische Fahigkeiten und
Fertigkeiten.

Das Ubungsheft eignet sich zum selbststéndigen Arbeiten in der Schule
oder zu Hause.

Die Ubersichtlich gestalteten Seiten beschaftigen sich stets nur mit einem
Lerninhalt.

Der farbige Silbentrenner erleichtert das Erlesen der Aufgabentexte.
Das beiliegende Losungsheft ermoglicht die schnelle Selbstkontrolle.

Fur jede erfolgreich bearbeitete Seite darf als Belohnung ein Sticker auf
das groBe Wimmelbild geklebt werden.

Das Ubungsheft ist abgestimmt auf das Lehrwerk , Das Mathebuch”,
kann aber auch lehrwerksunabhéngig eingesetzt werden.
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